ERHVERVSAKADEMI
AARHUS

Rettelsesblad til: Studieordningens lokaldel 01.02.2025
Rettet d. 01.05.2026 af uddannelsesleder Anders Lykke Demgaard.

Ikrafttraedelse

Dette rettelsesblad for lokaldelen af studieordningen treeder 1 kraft per 01.05.2026 og gelder for alle
studerende, der folger Studieordning for Multimediedesign uddannelsen Experience Design specia-
lisering, del 2, institutionsdel, med ikrafttreedelse den 01.08.2025.

Andringer til studieordningens lokaldel
Andringerne vedrerer proveformen for eksamen i Immersive Experience, 2. semester — 15 ECTS,
hvor der er @ndringer til det skriftlige materiale, som skal afleveres.

Oprindelig formulering

3.4. Immersive Experience, 2. semester — 15 ECTS

Leeringsmal

Laeringsmaélene for proven er identiske med leeringsmalene for det lokale fagelement Experience
Design 1 (10 ECTS) samt folgende leringsmal fra det nationale fagelement Multimedieproduktion
2,del 1 (5 ECTS):

Fardigheder
Den studerende kan:

Brugergreenseflader
e udvalge og anvende praksisnare udviklingsmetoder og -modeller til styring af teambase-
rede arbejdsprocesser

Indhold
e vurdere og implementere relevante indholds- og udtryksformer i digital medieproduktion

Forretning
e isamarbejde med virksomheder handtere digital medieproduktion og navigere mellem béde
forretningsmeessige og brugerbaserede behov

Teknologi
e anvende udvalgte aktuelle teknologier og digitale tendenser med relevans for multimediede-
signerens praksis.
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Proveform og tilrettelaeggelse herunder evt. formkrav
Proven er en individuel skriftlig prove pa baggrund af et projekt og produkt, der er udarbejdet i
grupper i lobet af semestret.

Der skal afleveres et individuelt skriftligt materiale, der indeholder en kort beskrivelse af gruppe-
projektet samt produktdokumentation i form af et proof of concept i en designfil. Der skal angives
URL til projektets produkt og designfil. Visionen for projektet skal preesenteres ved en videode-
monstration af produktet. Link til videoen skal ligeledes fremga af det afleverede skriftlige materi-
ale.

Det skriftlige materiale m& maksimalt have et omfang af 5 normalsider. Pa forsiden af materialet
skal der fremga en link til video, designfil og programmeret produkt. Praecise krav til indhold af
projektet vil fremga af Canvas.

Forudsztninger for at g til eksamen
Forudscetning 1: For at gé til proven skal den studerende have min. 80% fremmede i det tvaerfag-
lige fag Immersive Experience. Den studerende kan folge sin fremmedeprocent i Attender.

Forudscetning 2: Det er et krav af den studerende har deltaget 1 studietur og veret aktivt deltagende
1 COIL.

Forudscetning 3: Endelig er det en forudsatning for deltagelse 1 proven, at det individuelle projekt
er afleveret rettidigt (se Canvas) og 1 henhold til formkrav beskrevet ovenfor.

Den studerende kan kun ga til praven, hvis alle forudsetninger er opfyldt. Skyldes de manglende
forudsetninger manglende fremmede, jf. forudsetning 1, se nedenfor.

Hyvis den studerende ikke har opndet min. 80% fremmaode:

Tidspunkt for opgerelse af fremmeade findes som bilag til aktivitetsplanen (se Canvas). Hvis den
studerende ikke har opnéet min. 80% fremmede i det tvaerfaglige fag Immersive Experience (gen-
nemforelse og fremmede kan folges 1 Attender), medferer det indstilling til athjelpningsforseg in-
den ordinzr eksamen. Gennemfores afhjelpningsforseget ikke, ligestilles det med udeblivelse til
eksamen, og den studerende har brugt et eksamensforseg.

Der ivaerksettes et nyt athjelpningsforseg inden 1. ompreve. Gennemfores dette athjelpningsfor-
sog heller ikke, ligestilles det med udeblivelse fra 1. omprave.

Der ivaerksattes et tredje og sidste athjelpningsforseg. Gennemfores dette athjeelpningsforseg hel-
ler ikke, har den studerende brugt sit tredje og sidste eksamensforsog.

Afhjzlpningsmulighederne er folgende:
Manglende fremmaode i det tveerfaglige fag Immersive Experience
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Den studerende skal deltage 1 en multiple choice-test 1 det tvaerfaglige fag Immersive Experience.,
hvor den studerende skal demonstrere kendskab til fagets indhold. Den studerende vil blive vurderet
pa at have gjort et reelt og redeligt forseg pé at besvare multiple choice-testen. Besvarelsen vurderes
som opfyldt/ikke-opfyldt. Hvis besvarelsen vurderes som verende ikke-redelig, kan besvarelsen af-
vises.

Bedemmelseskriterier
Proven bedemmes efter 7-trin skalaen, og der er intern censur. Der gives én individuel karakter ud
fra en helhedsvurdering af det skriftlige materiale.

Fuldferelse af proven

Hvis den studerende ikke bestér preven, skal den studerende til ompreve med udgangspunkt i det
udarbejdede projekt.

ZEndres til:

3.4 Immersive Experience, 2. semester — 15 ECTS

Leaeringsmal

Laeringsmaélene for proven er identiske med leringsmalene for det lokale fagelement Experience
Design 1 (10 ECTS) samt folgende leeringsmal fra det nationale fagelement Multimedieproduktion
2,del 1 (5 ECTS):

Ferdigheder
Den studerende kan:

Brugergreenseflader
e udvalge og anvende praksisnare udviklingsmetoder og -modeller til styring af teambase-
rede arbejdsprocesser

Indhold
e vurdere og implementere relevante indholds- og udtryksformer i digital medieproduktion

Forretning
¢ isamarbejde med virksomheder handtere digital medieproduktion og navigere mellem bade
forretningsmeessige og brugerbaserede behov

Teknologi

e anvende udvalgte aktuelle teknologier og digitale tendenser med relevans for multimediede-
signerens praksis.
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Preveform og tilretteleggelse herunder evt. formkrav

Preven er en skriftlig prove pa baggrund af et projekt og et produkt, der er udarbejdet i grupper af 3-
4 studerende i lobet af semestret. Proven bestér af to dele: Dels af et felles skriftlige projekt og pro-
dukt, hvor bidragene er individualiseret, og dels af et individuelt udarbejdet videomateriale.

Del 1: Det skriftligt materiale udarbejdet i grupper:
Projektet skal indeholde:
o Synopsis pa maksimalt 5 normalsider (uanset antal studerende), der indeholder projektets
introduktion, problemformulering, metode og konklusion.
e Procesdokumentation, der dokumenterer og prasenterer projektets udvikling. Formkrav
fremgar af Canvas.

Det skal tydeligt fremgd, hvem der er ansvarlig for de enkelte elementer i det skriftlige materiale,
dvs. 1 bdde synopsis samt i procesdokumentationen.

Del 2: Individuelt udarbejdet videomateriale:

I den individuelle videoprasentation skal den studerende preesentere produktet. Den studerende skal
demonstrere og redegere for udvalgte eksempler pa sin programmerede kode, herunder hvordan ko-
den fungerer 1 samspil med produktets brugergrenseflade. Videoprasentationen ma have et omfang
af max 5 minutter.

Krav til aflevering:
Det samlede afleverede materiale skal indeholde links til:
e Produkt (URL)
e Procesdokumentation (URL)
e Kildekoden 1 GitHub (URL)
e Den studerendes individuelle video (URL)

Alle relevante links skal fremga af forsiden af det skriftlige materiale.

Praecisering af krav til projekt og indhold af det skriftlige materiale vil fremga af Canvas.
Forudszetninger for at ga til eksamen

Forudscetning 1: For at gé til proven skal den studerende have min. 80% fremmede i det tvaerfag-

lige fag Immersive Experience. Den studerende kan folge sin fremmedeprocent i Attender.

Forudscetning 2: Det er et krav af den studerende har deltaget i studietur og vaeret aktivt deltagende
i COIL.

Forudscetning 3: Endelig er det en forudsatning for deltagelse i preoven, at det skriftlige projekt og
videomateriale er afleveret rettidigt (se Canvas) og 1 henhold til formkrav beskrevet ovenfor.
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Den studerende kan kun ga til praven, hvis alle forudsatninger er opfyldt. Er forudsetning 1 om
fremmede ikke opfyldt, jf. forudsatning 1, se nedenfor.

Hvis den studerende ikke har opndet min. 80% fremmaode:

Tidspunkt for opgerelse af fremmede findes som bilag til aktivitetsplanen (se Canvas). Hvis den
studerende ikke har opnéet min. 80% fremmede i det tvaerfaglige fag Immersive Experience (gen-
nemforelse og fremmede kan folges i Attender), medferer det indstilling til athjeelpningsforseg in-
den ordinzr eksamen. Gennemfores athjelpningsforseget ikke, ligestilles det med udeblivelse til
eksamen, og den studerende har brugt et eksamensforseg.

Der ivaerksettes et nyt athjelpningsforseg inden 1. ompreve. Gennemfores dette athjelpningsfor-
sog heller ikke, ligestilles det med udeblivelse fra 1. omprove.

Der ivaerksettes et tredje og sidste athjelpningsforseg. Gennemfores dette athjelpningsforseg hel-
ler ikke, har den studerende brugt sit tredje og sidste eksamensforseg.

Afhjelpningsmulighederne er folgende:

Manglende fremmade i det tveerfaglige fag Immersive Experience

Den studerende skal deltage i en multiple choice-test 1 det tvaerfaglige fag Immersive Experience.,
hvor den studerende skal demonstrere kendskab til fagets indhold. Den studerende vil blive vurderet
pa at have gjort et reelt og redeligt forseg pa at besvare multiple choice-testen. Besvarelsen vurderes
som opfyldt/ikke-opfyldt. Hvis besvarelsen vurderes som varende ikke-redelig, kan besvarelsen af-
vises.

Bedommelseskriterier

Proven bedemmes efter 7-trin skalaen, og der er intern censur. Der gives én individuel karakter ud
fra en helhedsvurdering af det afleverede produkt, det skriftlige materiale (dvs. synopsis, procesdo-
kumentation og kildekode) samt den individuelle video.

Fuldferelse af proven

Hvis den studerende ikke bestar preven, skal den studerende udarbejde en ny synopsis, ny proces-
dokumentation samt en ny video.
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