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Denne studieordning skal laeses i sammenhaeng med den nationale del af studieordningen (kaldet
feellesdelen) og den lokale del af studieordningen (kaldet institutionsdelen). Den nationale del af
studieordningen er faelles for alle udbydere, mens den lokale del af studieordningen
(institutionsdelen) samt valgfagskataloget er fastlagt af Erhvervsakademi Aarhus.
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1. Valgfagskatalog

Pa uddannelsen er der 20 ECTS valgfag. Valgfag, leeringsmal og bedemmelseskriterier for de
udbudte fag er beskrevet i dette valgfagskatalog.

Folgende valgfag udbydes:

- Content Management Systemer (10 ECTS)
- XR-udvikling 1 (5 ECTS)

- XR-udvikling 2 (5 ECTS)

- Progressive Web Apps (10 ECTS)

- Udvikling til mobile enheder (10 ECTS)

De studerende kan fglge valgfag pa andre institutioner mod selv at afholde udgifter til transport,
overnatning mv.

Sommerskole og vinterskole

Det er ogsa muligt at veelge sommerskole eller vinterskole som valgfag. Den valgte sommer- eller
vinterskole skal godkendes af uddannelsesledelsen pa uddannelsen inden afrejse, hvorved
forhandsmerit kan opnas. Ved godkendelse af forhandsmerit anses uddannelseselementet for
gennemfart, hvis det er bestaet efter reglerne om uddannelsen.

Internationalt kontor kan kontaktes for yderligere information.

2. Prover ivalgfag

Ved begyndelse pa et uddannelseselement, semester mv. er det samtidig automatisk tilmelding til de
tilherende praver. Ved tilmelding bruges en prgvegang. Dette geelder dog ikke, hvor den studerende
bliver forhindret i at deltage i praven pa grund af dokumenteret sygdom og barsel.

Det er altid den studerendes ansvar at sikre sig internetadgang i eksamenssituationen, og at den
studerendes pc er funktionsdygtig.

Prgverne er altid pa dansk, medmindre det er en del af den enkelte praves formal at dokumentere
feerdigheder i fremmedsprog. Praverne kan afleegges pa svensk eller norsk i stedet for dansk,
medmindre prgvens formal er at dokumentere den studerendes ferdigheder i dansk

2.1. Fuldfarelse af prover

Generelt for prgverne pa uddannelsen geelder nedenstaende i forhold til, hvornar en eksamen er
fuldfert, eller der er brugt et eksamensforsgg. Hvis der er afvigelser for en bestemt prove, vil det
fremga af den enkelte beskrivelse af praven nedenfor.

Ikke-bestdet eksamen
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Hvis en studerende ikke har opnaet karakteren 02 eller derover til en mundtlig eller skriftlig prove
eller en kombination heraf, er prgven ikke bestaet, og der er brugt et praveforsgg.

Hvis eksamensprojektet er udarbejdet af en enkelt studerende og ikke bestas, kan den studerende
veelge at arbejde videre pa det eksisterende projekt eller udarbejde et nyt projekt.

Er der tale om en studerende, der har deltaget i et gruppeprojekt, og som ikke opnar karakteren 02
eller derover, kan den studerende skrive de afsnit om, som den studerende har udarbejdet af det
feelles projekt, hvis det er individualiseret. Den studerende kan ogsa veelge at skrive et nyt projekt
alene, hvor reglerne for omfang, krav og retningslinjer for individuelt udarbejdede projekter geelder.

Ikke afleveret projekt/skriftlig besvarelse
Hvis den studerende ikke har afleveret sit eksamensprojekt eller skriftlige besvarelse, er der brugt et
proveforsag.

Den studerende kan velge at arbejde videre pa det eksisterende projekt eller udarbejde et nyt
projekt.

Ikke deltaget i eksamen/eksamination
Hvis den studerende har afleveret sit eksamensprojekt eller skriftlige besvarelse, men ikke har
deltaget i den mundtlige eksamination, er der brugt et prgveforsgg.

Der vil hurtigst muligt blive planlagt en ny mundtlig eksamination for den studerende, hvor den
studerende vil blive eksamineret i det allerede afleverede projekt.

Syge- og ompraver
De konkrete frister fremgar under den enkelte prevebeskrivelse.

Orientering om tid og sted for syge- og ompraver findes pa Studieupdate. Tidspunktet kan vere
identisk med naeste ordinzre prgve. Den studerende skal selv orientere sig om, hvornar syge- og
omprgve afholdes.

Sygeprave

En studerende, der har varet forhindret i at gennemfgre en preve pa grund af dokumenteret sygdom
eller af anden uforudseelig grund, far mulighed for at afleegge (syge)preven snarest muligt. Er det
en pragve, der er placeret i uddannelsens sidste eksamenstermin, far den studerende mulighed for at
afleegge proven i samme eksamenstermin eller i umiddelbar forlengelse heraf.

Sygdom skal dokumenteres ved leegeerklaring. Institutionen skal senest have modtaget
leegeerklaering tre hverdage efter pragvens afholdelse. Studerende, der bliver akut syge under en
praves afvikling, skal dokumentere at vedkommende har veret syg pa den pageeldende dag.
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Dokumenteres sygdom ikke efter ovenstaende regler, har den studerende brugt et praveforsgg. Den
studerende skal selv betale udgifter til en leegeerklering. Krav til udformning af leegeerklaering
findes pa Studieupdate under *Vard at vide om eksamen’.

Omprgve

Ved en ikke-bestaet prave eller et manglende fremmegde ved en prave, er den studerende automatisk
tilmeldt omprave, sa leenge der resterer praveforsgg. Den studerende er tilmeldt den ferstkommende
afholdelse af praven. Omprgven kan veere identisk med naste ordingre prove.

Uddannelsen kan dispensere fra den fortsatte tilmelding til en eksamen, nar det er begrundet i
usaedvanlige forhold, herunder dokumenteret handicap.

3. Valgfag pa uddannelsen

3.1. Content Management Systemer (CMS)

Indhold
Fagelementet indeholder teknikker og veerktgjer til at udvikle forskellige typer af Content
Management baserede webapplikationer og beskaftiger sig med kriterier for valg af CMS.

Leeringsmal for Content Management Systemer (CMS)
Viden
Den studerende har:

e udviklingsbaseret viden om praksis og anvendt teori og metoder inden for Content
Management Systemer herunder forskellige typer af Content Management Systemer samt
deres grundlaeggende systemarkitektur

o forstaelse for praksis, anvendt teori og metode for udvelgelse af Content Management
Systemer samt kan reflektere over professionens praksis og anvendelse af teori og metode
inden for Content Management Systemer.

Feaerdigheder
Den studerende kan:
e anvende Content Management Systemer til applikationsudvikling
e vurdere praksisnzre og teoretiske problemstillinger inden for modellering af content, oprette
0g administrere content samt begrunde og velge relevante lgsningsmodeller
e vurdere og udvelge et Content Management System til en given udviklingsopgave
e praesentere content i overensstemmelse med et givet designgnske
e udvide systemet med ekstra funktionalitet
o formidle praksisnare og faglige problemstillinger og lgsninger inden for valg af Content
Management Systemer til samarbejdspartnere og brugere.
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Kompetencer
Den studerende kan:
e handtere og varetage contentopgaver herunder brugere og rettighedstildeling
o selvstendigt indga i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for web-baserede Content
Management Systemer og patage sig ansvar inden for rammerne af en professionel etik
e identificere egne leeringsbehov og tilegne sig ny viden og feerdigheder inden for web-
baserede Content Management Systemer.

ECTS-omfang
Fagelementet Content Management Systemer (CMS) har et omfang pa 10 ECTS-point.

Prgveform og tilretteleeggelse herunder evt. formkrav
Prgven er en individuel, mundtlig preve med udgangspunkt i et trukket spgrgsmal med
forberedelse.

Den mundtlige prave har et omfang af 60 minutter, som bestar af 30 minutters forberedelse af et
trukket spargsmal umiddelbart forud for 30 minutters mundtlig eksamination inklusiv votering. Den
mundtlige pregve af 30 minutters varighed er fordelt som falger:

- Ca. 5-10 minutter, hvor den studerende prasenterer emnet/spgrgsmalet
- Ca. 15-20 minutters eksamination i fagelementets leeringsmal
- Ca. 5 minutter til votering og tilbagemelding

Bedemmelseskriterier og censurtype
Bedemmelseskriterierne for valgfagets prave er lig med leeringsmal for fagelementet. Bedemmelse
sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

3.2. XR-udvikling 1

Indhold
Fagelementet indeholder teknikker og veerktgjer til at udvikle simple, nutidige X Reality (XR)
applikationer, omfattende virtual reality (VR), mixed reality (MR) og augmented reality (AR).

Fagelementet arbejder ogsa med programmeringsparadigmer i nutidige XR-veerktgjer og
frameworks. Derudover indeholder fagelementet introduktion til interaktionsdesign, som er
ngdvendig for at producere oplevelser i XR-miljger.

Leaeringsmal for XR-udvikling 1
Viden

Den studerende har:
e viden om og forstaelse for nutidige standarder af XR-applikationer og hardware det karer pa
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o forstaelse for programmeringsverktagjer og frameworks for XR-applikationsudvikling

o forstaelse for produktionsverktgijer til at lave og handtere indhold i XR-applikationer

e viden om og forstaelse for embodiment og interaktivt design brugt i produktionen af
brugeroplevelser for XR-applikationer

Feaerdigheder
Den studerende kan:
e anvende XR-hardware og udviklingssoftware og bruge de styrker og begraensninger der er i
XR-hardware og udviklingssoftware
e anvende dataredskaber til at analysere brugere og brugssituationer hvor XR bliver
introduceret
e vurdere relevansen af at introducere XR-oplevelser i komplekse brugssituationer

Kompetencer
Den studerende kan:
e handtere udvikling af simple funktionelle XR-applikationer

ECTS-omfang
Fagelementet XR-udvikling 1 har et omfang pa 5 ECTS-point.

Prgveform og tilretteleeggelse herunder evt. formkrav
Prgven er en individuel skriftlig eksamen pa ca. 1 time uden hjalpemidler. Prgven foregar i
WISEflow.

Bedemmelseskriterier og censurtype
Bedgmmelseskriterierne for valgfagets prave er lig med leringsmal for fagelementet. Bedgmmelse
sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

3.3. XR-udvikling 2

Indhold
Fagelementet arbejder med anvendelse af teori, metoder og veerktgj fra fagelementet XR-udvikling
1 til at lgse et konkret problem.

Feltet XR-udvikling udvides og @&ndres hurtigt. For at vedligeholde relevansen og et opdateret
kursus pensum, inviteres eksterne forelaesere, der repraesenterer private virksomheder der arbejder
med XR, til at tage del i lektionerne.

Leeringsmal for XR-udvikling 2

Viden
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Den studerende har:

udviklingsbaseret viden om praksis og anvendt teori og metoder inden for XR-udvikling
forstaelse for praksis, anvendt teori og metode inden for XR-applikationer samt kan
reflektere over praksis og anvendelse af teori og metode indenfor XR-udvikling.

Faerdigheder
Den studerende kan:

producere indhold for XR-applikationer ved at bruge almindelige produktionsmetoder
bruge styrker og begraensninger af XR-hardware og udviklingssoftware

balancere interaktivt design for at facilitere den rigtige brugeroplevelse

vurdere praksisnere og teoretiske problemstillinger inden for udvikling af XR-applikationer,
herunder analysere brugere og brugssituationer hvor XR vil blive introduceret

anvende fagomradets metoder og redskaber inden for XR-udvikling og mestre de
feerdigheder, der knytter sig til beskaftigelse inden for XR-applikationer

vurdere praksisnere og teoretiske problemstillinger samt begrunde og veelge relevante
lesningsmodeller, herunder analysere og velge det rigtige hardware og software for
udviklingen af XR-lgsninger

formidle praksisnare og faglige problemstillinger og lgsninger inden for XR-udvikling til
samarbejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den studerende kan:

handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer og tage del i udviklingen og design
af XR-applikationer, herunder analysere og designe relevant indhold for applikationer for at
levere den rigtige brugeroplevelse

selvsteendigt indga i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for udvikling af XR-
applikationer og patage sig ansvar inden for rammerne af en professionel etik

identificere egne leeringsbehov og udvikle egen viden, feerdigheder og kompetencer i
relation til XR-udvikling.

ECTS-omfang
Fagelementet XR-udvikling 2 har et omfang pa 5 ECTS-point.

Pragveform og tilretteleeggelse
Praven er en individuel mundtlig preve med udgangspunkt i et produkt udarbejdet i grupper.
Produktet udarbejdes pa baggrund af en case.

Den individuelle mundtlige prave af 30 minutters varighed er fordelt som fglger:

Ca. 10 minutter, hvor den studerende prasenterer produktet
Ca. 15 minutters eksamination i fagelementets leeringsmal
Ca. 5 minutter til votering og tilbagemelding
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Forudsetninger for at ga til eksamen — deltagelsespligt og aflevering

Det er et forudsatningskrav for at ga til mundtlig eksamen, at man via underskrift bekreafter, at man
har veeret med til at udarbejde produktet. Aflevering i akademiets systemer gaelder i den henseende
som den studerendes underskrift.

Bedemmelseskriterier og censurtype

Bedemmelseskriterierne for valgfagets preve er lig med leeringsmal for fagelementet. Bedemmelse
sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Bedgmmelsen baseres pa en helhedsvurdering af produkt og den mundtlige preestation

3.4. Progressive Web Apps (PWA)

Indhold

Fagelementet beskaftiger sig med installerbare webapplikationer, service worker, caching og
webperformance — som er ngdvendige for at udvikle en progressiv web app.

Anden del af elementet indeholder udvikling af progressive webapps med fokus pa avancerede
funktioner som push notifikationer og background-sync o.l. til at lgse et konkret problem.

Leeringsmal for Progressive Web Apps (PWA)

Viden
Den studerende har:

e viden om nggleprincipper i udviklingen af PWA, inklusiv relevante webteknologier og
softwarebiblioteker

o forstaelse for hvordan PWA kan laves, saledes at de virker pa en sikker made og beskytter
brugerens data samt kan reflektere over erhvervets praksis og anvendelsen af teorien og
metode indenfor PWA.

e viden om og forstaelse for teorier og metoder om, hvordan man implementerer og integrerer
manifest, service workers og caching og kan reflektere over praksis og anvendelsen af
PWA-teori og metode

e Viden om hvordan push notifikationer og background sync virker i en PWA savel teoretisk
som i praksis.

Feaerdigheder
Den studerende kan:

e anvende metoder og redskaber inden for PWA og skal mestre de feerdigheder, der knytter
sig til beskeftigelse inden for PWA, herunder lave apps med et responsivt design, der passer
til mange forskellige skeermstarrelser, cache den nedvendige data for at app’en er mindre
afhangig af netvaerk samt implementere offline opfarsel i apps, sadan at de kan bruges uden
en netveerksforbindelse
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e vurdere praksisnere og teoretiske problemstillinger herunder evaluere eksisterende web
apps mod kravene for progressive web apps konsolidere eksisterende viden om web app
udvikling med fremtidige trends relatere til udviklingen af PWA samt begrunde og valge
relevante lgsningsmodeller inden for PWA

o formidle praksisnere og faglige problemstillinger og lgsninger til samarbejdspartnere og
brugere inden for PWA

e anvende metoder og redskaber indenfor avanceret PWA og mestre de feerdigheder, der
knytter sig til beskeftigelse inden for PWA herunder implementere og deploy’e en
progressive web app, push notifikationer samt implementere background-sync i en PWA

e vurdere praksisnere og teoretiske problemstillinger samt begrunde og velge relevante
lasningsmodeller indenfor avanceret PWA, herunder analysere brugbarheden af en
progressiv webapp samt analysere forskellige mader at udvikle funktioner og opfarsel der
kreeves for fuldt ud at kunne implementere en progressiv webapp.

Kompetencer
Den studerende kan:
o selvstendigt indga i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for udvikling af PWA og patage
sig ansvar inden for rammerne af en professionel etik
e identificere egne leeringsbehov og udvikle egen viden, ferdigheder og kompetencer i
relation til PWA

o handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer inden for udvikling og
implementering af avanceret PWA.

ECTS-omfang
Fagelementet Progressive Web Apps har et omfang pa 10 ECTS-point.

Prgveform og tilretteleeggelse herunder evt. formkrav
Prgven er en individuel mundtlig preve med udgangspunkt i et produkt udarbejdet i grupper.
Produktet udarbejdes pa baggrund af en case.

Den individuelle mundtlige prgve af 30 minutters varighed er fordelt som falger:

- Ca. 10 minutter, hvor den studerende praesenterer produktet
- Ca. 15 minutters eksamination i fagelementets laeringsmal
- Ca. 5 minutter til votering og tilbagemelding

Bedgmmelseskriterier og censurtype

Bedgmmelseskriterierne for valgfagets prave er lig med leringsmal for fagelementet. Bedgmmelse
sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Bedgmmelsen er en helhedsvurdering af savel produkt og den mundtlige praestation.
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3.5. Udvikling til mobile enheder

Indhold

Fagelementet indeholder programmeringsteknikker, brugergraenseudvikling og web-integration med
henblik pa udvikling af applikationer til mobile enheder. Der er fokus pa hele processen fra idé il
feerdigudviklet, distributionsklar applikation pa en (eller flere) udvalgt platform.

Leeringsmal for Udvikling til mobile enheder

Viden

Den studerende har:

viden om udviklingen af mobilapplikationer pa en udvalgt platform

viden om forskellige typer af applikationer inden for mobil software

viden om forskellige programmeringsmassige teknikker, som kan anvendes i udviklingen af
mobile applikationer

udviklingsbaseret viden om professionens og fagomradets praksis og anvendt teori og
metoder

forstaelse for praksis, anvendt teori og metode samt kan reflektere over professionens
praksis og anvendelse af teori og metode.

Feaerdigheder
Den studerende kan:

anvende forskellige programmeringsmaessige teknikker til udvikling af mobile applikationer
pa en udvalgt platform og skal mestre de feerdigheder, der knytter sig til beskaftigelse inden
for mobilapplikationer herunder konstruere brugergranseflader til mobilapplikationer,
anvende data til visning i en mobilapplikation, integrere med webservices eller
cloudservices samt integrere en mobillgsning med omverdenen f.eks. via sensorer (f.eks.
kamera, gps eller lignende)

vurdere praksisnare og teoretiske problemstillinger samt begrunde og veelge relevante
lasningsmodeller, herunder evaluere forskellige forretningsmaessige metoders egnethed til
en konkret mobil applikation (f.eks. in-app billing, subscriptions, freemium etc)

formidle praksisnare og faglige problemstillinger og lgsninger i relation til
mobilapplikationer til samarbejdspartnere og brugere

Kompetencer
Den studerende kan:

handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer inden for mobilapplikationer
herunder konstruere mobilapplikationer til en udvalgt platform samt konstruere forskellige
typer Ul-designs pa mobile enheder

selvsteendigt indga i fagligt og tvaerfagligt samarbejde inden for mobilapplikationer og
patage sig ansvar inden for rammerne af en professionel etik
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e identificere egne leeringsbehov og udvikle egen viden, ferdigheder og kompetencer i
relation til mobilapplikationer

ECTS-omfang
Fagelementet Udvikling til mobile enheder har et omfang pa 10 ECTS-point.

Prgveform og tilretteleeggelse
Prgven er en individuel skriftlig prave, i form af en rapport pa max 15 sider inkl. billeder., der
udarbejdes pa basis af et projekt udarbejdet i grupper.

Forudsetninger for at ga til eksamen-— deltagelsespligt og aflevering
Den skriftlige rapport skal: vaere afleveret rettidigt, jf. aktivitetsplanen pa Studieupdate og have et
redeligt indhold

Ikke opfyldelse af én eller flere forudsetninger betyder, at den studerende ikke kan deltage i
prgven, og der er brugt et preveforsgg”

Bedgmmelseskriterier og censurtype

Bedemmelseskriterierne for valgfagets prave er lig med leeringsmal for fagelementet. Bedemmelse
sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Bedgmmelsen baseres pa en helhedsvurdering af savel felles projekt og individuel rapport.

4. Anvendelse af hjelpemidler

Under pragverne er anvendelse af hjelpemidler, herunder elektroniske hjelpemidler, tilladt,
medmindre der i bekendtgarelsen eller studieordningen for den enkelte uddannelse er fastsat
begransninger i anvendelsen.

Eventuelle regler for indskraenkning af brug af hjeelpemidler vil fremga af beskrivelsen af den
enkelte prove.

5. Ikrafttraedelse
Valgfagskataloget gelder for de studerende, der felger valgfag efter den 1. februar 2022.
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