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Denne studieordning skal laeses 1 ssmmenhang med den nationale del af studieordningen og den
lokale del af studieordningen (institutionsdelen). Den nationale del af studieordningen er feelles for

alle udbydere, mens institutionsdelen samt valgfagskataloget er fastlagt af Erhvervsakademi
Aarhus.
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1. Valgfagskatalog

P& uddannelsen er der 30 ECTS valgfag. Valgfag, leeringsmal og bedemmelseskriterier for de
udbudte fag er beskrevet i dette valgfagskatalog.

Folgende valgfag udbydes:

e Machine Learning (10 ECTS)

e Arkitekturprincipper 1 praksis (10 ECTS)

e Business Analytics (5 ECTS)

e Innovation — fra tanke til handling (5 ECTS)

e Cybersikkerhed (5 ECTS)

e JoT og AI (10 ECTS)

e Brugercentreret applikationsudvikling (10 ECTS)
e Interaktiv design &Development (10 ECTS)

e Designing for the Brain (10 ECTS)

e Gen Al (5 ECTS)

Sommerskole / Summer Academy

Det er ogsa muligt at valge sommerskole (ogsé kaldet Summer Academy) som valgfag. Den valgte
sommerskole skal godkendes af uddannelsesledelsen pa uddannelsen inden afrejse, hvorved
forhandsmerit kan opnés. Ved godkendelse af forhandsmerit anses fagelementet for gennemfort,
hvis det er bestaet efter reglerne om uddannelsen. Internationalt kontor kan kontaktes for yderligere
information.

2. Prover i valgfag

Studerende, der er pabegyndt et semester, kan ikke framelde sig semestrets prover.
Alle fagelementer afsluttes med en prove, der bedemmes efter 7-trinsskalaen. Alle uddannelsens
prover skal bestds med minimum karakteren 2.

For generel information om uddannelsens praver i gvrigt henvises til institutionsdelen.

3. Valgfag pa uddannelsen

3.1. Machine Learning — 10 ECTS

Indhold
Fagelementet arbejder med begreber, teknikker og teknologier indenfor machine learning,
deriblandt centrale machine learning algoritmer indenfor emneomraderne supervised-,
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unsupervised- og reinforcement learning. Der er fokus pa at optimere brugen af algoritmerne pa
udvalgte problemstillinger vha. preeprocessering af data og tuning af hyper parametre for
algoritmerne. Der arbejdes med konstruktion af avancerede programmer, der gor brug af machine
learning, ved hjelp af Python og moderne machine learning biblioteker.

Leeringsmal for Machine Learning

Viden

Den studerende har

Udviklingsbaseret viden om udvalgte line@re og ikke-line@re klassificeringsmetoder.
Forstaelse for udvalgte algoritmer til brug for supervised og unsupervised learning.
Udviklingsbaseret viden om udvalgte machine learning programbiblioteker i1 Python, samt
forstd generelt brug af programbiblioteker i Python.

Forstaelse for data cleaning i forbindelse med arbejde med machine learning algoritmer pa
udvalgte problemstillinger.

Udviklingsbaseret viden om neurale net, deres overordnede virkemade, samt trening af
neurale net indenfor supervised learning.

Forstaelse for hvorledes generering af nye data indenfor udvalgte omrader vha. generative
adversarial networks

Ferdigheder
Den studerende kan:

anvende udvalgte supervised og unsupervised machine learning algoritmer til udvalgte
klassificeringsopgaver.

1 konkrete problemstillinger at behandle relevant data til brug for machine learning
algoritmer.

anvende et konkret machine learning framework pa praktiske problemstillinger.

evaluere og sammenligne resultater fra machine learning algoritmer.

generere nye dataelementer indenfor udvalgte omrader vha. generative adversarial networks.
Formidle problemstillinger og losninger til samarbejdspartnere

Kompetencer
Den studerende kan:

handtere neurale net til klassificerings opgaver indenfor udvalgte omrader.

handtere udvalgte machine learning Python programmerings biblioteker og frameworks.
I samarbejde med andre udarbejde komplekse losninger med brug af machine learning.
Identificere egne leringsbehov og derudfra kunne udbygge egen viden, ferdigheder og
kompetencer indenfor machine learning feltet.
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Proveform og tilrettelaeggelse herunder evt. formkrav

Proven er en individuel mundtlig eksamination bestdende af et oplaeg og efterfolgende
eksamination. Oplagget skal tage udgangspunkt i den sidste af de obligatoriske opgaver, som
udarbejdes 1 lobet af semestret.

Den mundtlige eksamen har en varighed af 25 minutter, heraf:

e Ca. 10 minutters mundtligt opleeg med udgangspunkt i opgaven
e (a. 10 minutters mundtlig eksamination
e Ca. 5 minutter votering og meddelelse af karakter.

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af det mundtlige oplaeg samt den efterfolgende eksamination.
Bedemmelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Fuldforelse
Hvis den studerende ikke bestar proven, skal den studerende til ompreve med udgangspunkt i
samme obligatoriske opgave.

3.2. Arkitekturprincipper i praksis — 10 ECTS

Indhold
Fagelementet Arkitekturprincipper 1 praksis omhandler de forretningsmassige, designmeessige og
praktiske aspekter af arkitekturprincipper for software-baserede systemer.

Leeringsmal for Arkitekturprincipper i praksis

Viden
Den studerende har:
e Forstdelse for begrebet arkitekturprincip.
e Udviklingsbaseret viden om for de mest almindelige arkitekturprincipper, som knytter sig til
kompleks software.
e Forstaelse for bdde de forretningsmaessige og de praktiske aspekter for de mest almindelige
arkitekturprincipper.

Feardigheder
Den studerende kan:
e Vurdere arkitekturprincippers potentielle forretningsmaessig gevinst og omkostninger i en
given kontekst.
e Anvende arkitekturprincipper 1 konstruktionen af et software-baseret system.
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e Definere og implementere arkitekturprincipper til handtering af serlige krav og rammer for
et software-baseret system.

Kompetencer

Den studerende kan:
e Handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer med afset i arkitekturprincipper.
e Selvstendigt indgé 1 praktisk arbejde med arkitektur med en professionel tilgang.

Preveform og tilrettelaeggelse herunder evt. formkrav

Eksamen i fagelementet Arkitekturprincipper i praksis er en individuel mundtlig eksamination
bestaende af et oplaeg og efterfolgende eksamination. I oplegget presenterer den studerende et
selvvalgt antal arkitekturprincipper og viser i et fungerende system, hvordan principperne er
implementeret.

Den mundtlige eksamen har en varighed af 30 minutter, heraf:

¢ 5-10 minutters mundtligt opleg
e 15-20 minutters mundtlig eksamination
¢ 5 minutter votering og meddelelse af karakter.

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af det mundtlige oplaeg samt den efterfelgende eksamination.
Bedeommelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

3.3. Business Analytics — 5 ECTS

Indhold

Fagelementet Business Analytics omhandler datadrevne beslutningsprocesser og visualisering af
data i virksomheden, herunder at kunne udvalge, analysere, monitorere og vurdere de negletal, der
er kritiske for virksomhedens malopfyldelse. Der fokuseres pa anvendelse og hands-on med et
udvalgt verktej.

Leeringsmal for Business Analytics

Viden
Den studerende har:
e Udviklingsbaseret viden om dataindsamling, datavask, datamodellering og
datatransformation i forbindelse med Business Analytics.
e Forstéelse for processen med dataanalyse, rapportering og dataunderstettede beslutninger
e Udviklingsbaseret viden om PowerBI, Excel Pivot, databaser og modelsprog, der anvendes
til dataanalyse.
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Feerdigheder
Den studerende kan:
e Anvende PowerBI, Excel Pivot, databaser og modelsprog, der anvendes af erhvervslivet til
losning af Bl-opgaver.
e Udvalge, indsamle og visualisere relevante data til understettelse virksomhedens
beslutningsprocesser.

Kompetencer
Den studerende kan:

e Héndtere komplekse og udviklingsorienterede situationer vedrerende analyse, vurdering og
formidling af betydningen af teorier, begreber og metoder, der knytter sig til Business
Analytics, og datadrevne beslutningsprocesser.

e Identificere egne leeringsbehov og udvikle egen viden, ferdigheder og kompetencer 1
relation til Business Analytics.

Proveform og tilrettelaeggelse
Proven er en individuel mundtlig eksamination med udgangspunkt i et treksporgsmal.

Den mundtlige eksamen har en varighed af 20 minutter, heraf:

e 5-7 minutter mundtligt opleeg med udgangspunkt i det trukne sporgsmal
¢ §8-10 minutter mundtlig eksamination med udgangspunkt i laeeringsmaél for preven
e 5 minutter votering og meddelelse af karakter

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af det mundtlige oplaeg samt den efterfolgende eksamination.
Bedemmelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

3.4. Innovation — fra tanke til handling (5 ETCS)

Indhold

Fagelementet omhandler praktiske redskaber til idegenerering, problemlosning og kritisk tenkning.
Der er fokus pé analyse af komplekse udfordringer og innovative lgsninger gennem
innovationsprocesser som eksempelvis Design Thinking. Herudover arbejdes i fagelementet med
personlige kompetencer som nysgerrighed, mod og resiliens, ligesom der er fokus pa
kommunikations- og teamsamarbejdsevner klar og overbevisende kommunikation.

Leeringsmal

Viden
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Den studerende har:
e Viden om personlige kompetencer og styrker, teamsamarbejde, kommunikation og
teamvaerktejer
e Viden om og kendskab til anvendelsen af idégenereringsteknikker og innovationsprocesser
e Forstaelse for muligheder og udfordringer 1 samarbejde og innovationsprocesser.

Feerdigheder
Den studerende kan:
e Formidle og anvende faglighed og personlige kompetencer som kritisk sans, kreativitet og
kommunikation i samarbejds- og innovations sammenhange
e Observere og reflektere over teamets arbejdsproces, eget og teammedlemmernes bidrag
samt bidrage til teamets fremdrift og losning af uoverensstemmelser og konflikter gennem
anvendelse af forskellige teamverktajer
e Udvikle, gennemarbejde og formidle innovative lgsninger baseret pa
idégenereringsteknikker og innovationsprocesser
e Ud fra egen faglighed, personlige kompetencer og netvark identificere muligheder for
innovation og udvikling i virksomheder, organisationer og projekter.

Kompetencer
Den studerende kan:
e Samarbejde og kommunikere med andre omkring forskellige faglige problemstillinger og
derigennem udvikle og udvise kompetencer som mod, resiliens og nysgerrighed
o Selvstendigt tilretteleegge og facilitere innovationsprocesser ift. udvikling, vaekst og
innovation
e Tilegne sig ny viden og ferdigheder i forhold til samarbejde, udvikling, vekst og
innovationsprocesser, herunder personlige kompetencer, og kan handle pa baggrund af den
nye viden og faerdigheder.

Proveform og tilrettelaeggelse

Preven er en individuel mundtlig eksamen baseret pa en individuelt udarbejdet procesbeskrivelse.
Procesbeskrivelsen, som tager udgangspunkt i1 erfaringerne fra valgfaget, og den proces den
studerende har vaeret igennem, danner grundlaget for en individuel mundtlig eksamen.

Den skriftlige del af proven
Procesbeskrivelsen mé have et omfang af max 2 normalsider. Procesbeskrivelsen skal indeholde:

e De vasentligste problemstillinger og modeller og teorier, den studerende har arbejdet med i
lobet af valgfaget

e De vasentligste refleksioner fra valgfaget i form af den laering, den studerende mener at
have opnéet i form af viden (f.eks. relevante teorier og modeller), faglige og personlige
feerdigheder og kompetencer.
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e En kort skriftlig beskrivelse af ovennavnte pa max 2 normalsider a 2.400 anslag inkl.
mellemrum (forside, evt. indholdsfortegnelse og bilag teeller ikke med) og/eller evt. en kort
video (max 5 min.).

Den mundtlige del af proven
Proven tager udgangspunkt i erfaringerne fra forlgbet, og har et omfang af 20 minutter, heraf:

e max 5 minutters oplaeg
e ca. 10 minutters eksamination og leringsmal for praven
¢ 5 minutters votering.

Forudsztninger for at g til proven

Det er en forudsatning for at ga til den mundtlige del af proven, at det skriftlige oplaeg er redeligt
og rettidigt afleveret (se Canvas) og overholder formkrav, jf. ovenfor. Afleveringsfristen vil fremga
i Canvas.

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af den skriftlige del, det mundtlige opleg samt den
efterfolgende eksamination. Bedemmelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Fuldferelse af proven

Hvis den studerende ikke bestér preoven, vurderer uddannelsen, om den studerende kan g4 til
omprove med afsat i den oprindelige skriftlige procesbeskrivelse, eller om der er behov for
udarbejdelse af tilleg til beskrivelsen. Det athenger af en faglig vurdering af &rsagen til, at der er
behov for ompreven.

3.5. Cybersikkerhed (5 ETCS)

Indhold

Fagelementet omhandler, hvordan cybersikkerhedsarbejdet tilrettelegges 1 en organisation med
udgangspunkt i det risikobillede, organisationen stér i. Fagelementet arbejder med de vigtigste
elementer 1 sikkerhedsarbejdet, og hvordan lovgivning pavirker dette arbejde.

Leaeringsmal

Viden
Den studerende har:
e Udviklingsbaseret viden om sikkerhedspolitikker og -standarder
e Udviklingsbaseret viden om relevant lovgivning indenfor cybersikkerhed
e Forstaelse for grundleggende teknisk sikkerhed
e Viden om og forstdelse for implementering af sikkerhedskrav.
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Feerdigheder
Den studerende kan:

Anvende fagomradets metoder og teori om cybersikkerhed i forhold til problemstillinger fra
praksis

Udarbejde risikoanalyser og afdekke behov og opstille krav til en organisations sikkerhed
samt bidrage til udviklingen af en organisations sikkerhedsgovernance

Indhente oplysninger og navigere i relevant lovgivning og standarder og anvende disse i
udarbejdelse af sikkerhedspolitikker.

Formidle problemsstillinger og analyser til samarbejdspartnere

Kompetencer
Den studerende kan:

Deltage i en organisations generelle sikkerhedsarbejde, herunder udarbejdelse af
risikoanalyser, sikkerhedspolitikker og standarder

Bidrage med en pragmatisk tilgang til cybersikkerhed i en organisation og stille krav til
sikkerhedsansvarlige og organisationens projekter

Identificere egne laeringsbehov og udvikle egen viden, feerdigheder og kompetencer i
relation til cybersikkerhed.

Proveform og tilrettelaeggelse
Proven er en individuel mundtlig eksamen bestdende af en mundtlig praesentation og efterfolgende
eksamination.

Med udgangspunkt i den modelvirksomhed, som har vaeret gennemgéende 1 undervisningen, skal de
studerende individuelt fremlaegge en 2-3 ars plan for sikkerhedsarbejdet i modelvirksomheden. Der
bliver 1 undervisningen opstillet minimumskriterier for, hvad planen skal indeholde.

Den mundtlige eksamen har en varighed af 25 minutter, heraf:

Ca. 10 minutters mundtlig prasentation af planen

Ca. 10 minutters mundtlig eksamination med udgangspunkt i preesentationen og
leeringsmélene for proven

5 minutter votering og meddelelse af karakter.

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af den mundtlige prasentation samt den efterfolgende
eksamination. Bedemmelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Fuldferelse af proven
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Hvis den studerende ikke bestér proven, skal den studerende til ompreve i den samme
modelvirksomhed.

3.6. IOT og AI - 10 ECTS

Indhold

Fagelementet indeholder opsamling og brug af data i forretningssammenhang. Der anvendes
hardware til skabelse af data og analyseverktgjer til bearbejdning af indhentede data, herunder
forberedelse af data, data mining og Al

Leeringsmal for IOT og Al

Viden

Den studerende har:
e Forstaelse for loT-arkitektur og protokoller
e Udviklingsbaseret viden om forskellige anvendelsesomréader for og brug af Al
o Forstéelse for data 1 relation til validitet, korrelation og kausalitet.

Feardigheder
Den studerende kan:
e Konfigurere simple [oT-lgsninger og lave analyse af data
e Vurdere den praktiske anvendelighed af data for en virksomhed
e Formidle viden, faglige problemstillinger og lesninger ud fra en Al tilgang med brug af data
til kunder, samarbejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den studerende kan:
e Handtere udviklingsorienterede situationer i1 arbejds- eller studiesammenhange med afsat 1

Al

e Selvstendigt indgé i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for Al med en professionel
tilgang

e Identificere egne leringsbehov og udvikle egen viden, ferdigheder og kompetencer indenfor
AL

Proveform og tilrettelaeggelse
Preven er en individuel mundtlig preve péd baggrund af et projekt udarbejdet i grupper.

Formkrav til gruppeprojekt

Emnet for gruppeprojektet veelges i labet af semesteret, dog senest 7 uger efter forste lektion. De
studerende arbejder med emnet i grupper af 2-4 studerende i lebet af semesteret. Der er mulighed
for vejledning og feedback i forbindelse med undervisningen.
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Projektet ma maksimalt have et omfang pa 40 slides og en zip-fil indeholdende udviklet kode og
udferte tests. For yderligere vejledning til de formelle krav henvises til gruppeprojektets
opgaveoplaeg.

Den mundtlige prove
Den individuelle mundtlige preve har et omfang af 20 minutter, som fordeles som folger:

e 5-10 minutters praesentation af gruppeprojektet
e 5-10 minutter eksamination med afs@t i gruppeprojektet og laeringsmélene for praven
e (Ca. 5 minutter votering

Forudsztninger for at ga til den mundtlige prove
Folgende forudsetninger gaelder for at g til den mundtlige del af proven:
Gruppeprojektet, som udger savel bedemmelses- som eksaminationsgrundlag, skal:

e opfylde formkravene, jf. ovenfor, og indholdet skal vare redeligt
o veare afleveret rettidigt 1 forhold til den angivne afleveringsdato i gruppeprojektets
opgaveoplag (se Canvas)

Ikke opfyldelse af blot én af disse forudsatninger betyder, at den studerende ikke kan deltage i
proven, og der er brugt et proveforsog.

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af gruppeprojektet, den individuelle mundtlige prasentation
og prastation ved eksamen. Bedemmelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Fuldferelse af proven

Hvis den studerende ikke bestar proven, vurderer uddannelsen, om den studerende kan g4 til
eksamen med afsat 1 det oprindelige skriftlige projekt, eller om der er behov for udarbejdelse af
tilleeg til projektet. Det athenger af en faglig vurdering af arsagen til, at der er behov for ompreven.

3.7. Brugercentreret applikationsudvikling - 10 ECTS

Indhold

Valgfaget har fokus pa applikationsudvikling i forskellige kontekster og udformninger. Der arbejdes
med mobile applikationer, progressive applikationer samt brug af forskellige teknologier, der kan
integreres 1 lasningerne som f.eks. XR, Al osv. Fagelementet tager udgangspunkt i en forstielse af
brugerens behov og skaber med anvendelse af relevante frameworks og teknologier en optimeret og
testet losning.

Leeringsmaél for Brugercentreret applikationsudvikling
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Viden
Den studerende har:
e Udviklingsbaseret viden om principper for udvikling af forskellige former for applikationer,
herunder progressive og mobile
e Forstéelse for og kan reflektere over forskellige programmeringsmassige teknikker, deres
serkende, inkl. sikkerhed, performance og baredygtighed.
e Praksis, anvendt teori og metode til design af brugeroplevelser, samt kan reflektere over
webudviklerens praksis til design af brugeroplevelser.

Fardigheder
Den studerende kan:
e Anvende teori og metoder til udvikling af applikationer, bade til web og mobil, der sikrer
hgj performance, responsivt optimalt design, sikker dataanvendelse og hgj brugerrelevans
e Mestre udviklingen af applikationer ved brug af relevante frameworks og understettende
software biblioteker
e Begrunde og valge relevante lgsningsmodeller indenfor avancerede applikationer, inkl.
PWA og mobile apps, herunder analysere brugbarheden af lesningen samt forskellige mider
at udvikle funktionalitet og idriftsaettelse
e Anvende metoder og redskaber til at designe brugeroplevelser overfor relevante malgrupper
med inddragelse af brugere
e Formidle praksisnare og faglige problemstillinger om design af brugeroplevelser og
formidle centrale problemstillinger til samarbejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den studerende kan:
e Handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer med udvikling af applikationer ud
fra en brugercentreret tilgang og med anvendelse af relevante frameworks og teknikker
e Selvstaendigt og i grupper foresta formgivning og tilretteleeggelse af brugergraenseflader og
brugeroplevelser til komplekse systemer
o Identificere og strukturere egne leringsbehov og udvikle egne ferdigheder og kompetencer 1
relation til design af brugeroplevelser

ECTS-omfang
Fagelementet Brugercentreret applikationsudvikling har et omfang pad 5 ECTS-point.

Proveform og tilretteleeggelse herunder evt. formkrav
Proven er en individuel, mundtlig prove pa baggrund af et gruppeprojekt, som bestar af en
applikation og en skriftlig synopsis. Den mundtlige prove bestér af en gruppepresentation af

projektet og en individuel mundtlig eksamination med udgangspunkt i gruppeprojektet.

Den skriftlige del af proven
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Den skriftliges synopsis skal kort begrunde, hvordan brugerne er involveret 1 design samt
sammenhangen mellem behov og lesning.

Synopsis og applikation skal afleveres digitalt i administrationssystemet WISEflow efter
retningslinjer, der vil vere tilgaengelige pa Canvas.

Der tilfojes et link (URL) pa afleverings forside til en fungerende prototype pa internettet.

Synopsen méa maksimalt have et omfang pd 4 normalsider + 1 sider pr. gruppemedlem (dvs. en
gruppe pa 3 studerende afleverer maksimalt 7 sider). En normalside er 2.400 enheder. Illustrationer,
figurer mv. og bilag teller ikke med i denne opgerelse.

Synopsens afsnit deles ligeligt mellem gruppens medlemmer. Den enkeltes bidrag skal tydeligt
fremga.

Den mundtlige del af proven
1. Gruppepreasentation af projektet: Ca. 5 minutter per gruppemedlem
a. Det vil sige, at en 3-mands gruppe har 1 alt ca. 15 minutter til praesentationen, en 4-
mands gruppe ca. 20 minutter.

Herefter forlader gruppen lokalet, og der er:

2. Individuel eksamination: Ca. 10 minutter
a. Den studerendes eksamineres med udgangspunkt i projektet og leeringsmal for
proven.
3. Votering og meddelelse af karakterer: 5 minutter.

Forudszetninger for at ga til eksamen
For at gé til den mundtlige del af proven skal synopsen vare redelig, overholde formkrav, jf.
ovenfor, samt vere korrekt og rettidigt afleveret (se Canvas).

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsbedemmelse af projektet (dvs. applikationen og synopsis) samt den
individuelle mundtlige prastation. Praven bedemmes efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Fuldferelse af proven
Hvis den studerende ikke bestar preven, skal den studerende til ompreve med udgangspunkt i
samme projekt.

3.8. Interactive Design and Development - 10 ECTS

Indhold
Valgfaget Interactive Design and Development arbejder med en bred vifte af teknologier med fokus
pa samspillet mellem design og programmering samt alternative brugergranseflader. Der er fokus
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pa nye teknologier i udvikling af koncepter og prototyper, samt hvordan teknologierne kan
anvendes til at skabe interaktive oplevelser, hvor teknologi og design smelter sammen.

Fagelementet fokuserer pa specifikke teknologier samt forretningsforstaelse og udvikling af
eksisterende virksomheder.

Leeringsmal for Interactive Design and Development

Viden

Den studerende har:

Udviklingsbaseret viden om nye teknologier og kan reflektere over, hvordan de kan
anvendes i design og programmering af interaktive lesninger

Forstaelse for, hvordan teknologi kan tilfeje et digitalt lag til fysiske koncepter og skabe nye
interaktive oplevelser

Praksis, anvendt teori og metode til design af brugeroplevelser, samt kan reflektere over
webudviklerens praksis til design af brugeroplevelser.

Fardigheder
Den studerende kan:

Anvende aktuelle og relevante teknologier til udvikling af digitale og interaktive losninger

Mestre overgangen fra design til programmering i forhold til sammenha@ngende UX
Anvende metoder og redskaber til at designe brugeroplevelser overfor relevante malgrupper
med inddragelse af brugere

Formidle praksisnare og faglige problemstillinger om design af brugeroplevelser og
formidle centrale problemstillinger til samarbejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den studerende kan:

Héandtere komplekse og udviklingsorienterede situationer med valg af teknologi med afsaet 1
kunne anvende dem til at skabe interaktive oplevelser, hvor teknologi og design smelter
sammen.

Selvstendigt og 1 grupper forestd formgivning og tilretteleggelse af brugergrenseflader og
brugeroplevelser til komplekse systemer

Identificere og strukturere egne leringsbehov og udvikle egne faerdigheder og kompetencer 1
relation til design af brugeroplevelser

ECTS-omfang
Interactive Design and Development har et omfang pa 10 ECTS-point.

Proeveform og tilrettelaeggelse herunder evt. formkrav
Proven er en individuel, mundtlig preve pa baggrund af et gruppeprojekt.

[16]



ERHVERVSAKADEMI
AARHUS

Den skriftlige del af proven
Projektet bestar af en prototype, en tilherende dokumentation, samt en video der viser intentionen
med prototypen. Projektet udarbejdes i grupper med 3—4 studerende.

Dokumentation, link til prototype og video afleveres digitalt i administrationssystemet WISEflow
efter retningslinjer, der vil vare tilgengelige pa Canvas.

Dokumentationen ma maksimalt have et omfang pa 10 normalsider. En normalside er 2.400
enheder. Illustrationer, figurer mv. og bilag teller ikke med i denne opgerelse.

Alle gruppemedlemmer er ansvarlige for og eksamineres i det samlede projekt.

Den mundtlige del af proven
Den mundtlige prove bestar af en gruppepreesentation af projektet og en individuel mundtlig
eksamination.

Den mundtlige eksamen har et omfang af 60 min. samlet for en gruppe pé 3 studerende og 80 min.
samlet for en gruppe pa 4 studerende, som fordeles sdledes:

1. Gruppeprasentation af projektet: Ca. 5 minutter per gruppemedlem
a. Det vil sige, at en 3-mands gruppe har i alt ca. 15 minutter til praesentationen, en 4-
mands gruppe ca. 20 minutter.

Herefter forlader gruppen lokalet.

2. Den studerendes eksamineres individuelt med udgangspunkt i projektet og det afleverede
materiale samt leringsmaél for preven: Ca. 10 minutter
3. Votering og individuel meddelelse af karakterer: 5 minutter.

Forudszetninger for at ga til eksamen
For at fa til den mundtlige del af proven skal projektrapporten vare redelig, overholde formkrav, jf.
ovenfor, samt vare korrekt og afleveret rettidigt (se Canvas).

Bedommelseskriterier og censurtype

Preven bedemmes efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur. Bedemmelsen er en
helhedsbedemmelse af projekt, dokumentation, koncept, video og den individuelle, mundtlige
preaestation.

Fuldferelse af proven

Hvis den studerende ikke bestér preven, skal den studerende til ompreve med udgangspunkt i
samme projekt.
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3.9. Designing for the Brain - 10 ECTS

Indhold

Designing for the Brain er et omrade af designpraksis, der fokuserer pa at pavirke menneskelig
adferd gennem et produkts eller en services egenskaber. Baseret pé psykologiske og sociale teorier
bruges persuasive design ofte i e-commerce, organisatorisk ledelse og folkesundhed. Designere af
digitale systemer har dog ogsé en tendens til at bruge det pa ethvert omrade, der krever en
malgruppes kort- eller langsigtede engagement ved at tilskynde til fortsat motivation.

Fagelementet arbejder med teorier om persuasive design samt forskellige spildesign teorier til at
forbinde designprocesser og udviklingsmal. Fagelementet beskeftiger sig herudover med de
psykologiske og neurologiske aspekter af UX. Endelig inkluderes og afproves relevante nye
teknologier, f.eks. XR med fokus pd, hvordan de pavirker hjernen, og hvordan brugen af dem kan
optimeres ud fra forstaelse af hjernens funktionsmade.

Leeringsmal for Designing for the Brain

Viden
Den studerende har:
e Udviklingsbaseret viden om principper for adfaerdsendring 1 digitale designsammenhange
o Forstéelse for og kan reflektere over principper for lege- og spilelementer samt overforelse
af spilbaserede affordances i digitale designsammenhange
e Udviklingsbaseret viden om de psykologiske og neurologiske aspekter bag UX-design
o Forstéelse for og kan reflektere over mulighederne i nye teknologier i forhold til UX/UL

Feardigheder
Den studerende kan:
e Identificere og anvende psykologiske principper for design af adferdsaendring til udvikling
af persuasive design 1 webbaserede applikationer
e Vurdere og anvende teknikker, der ager folelsesmaessigt engagement og bidrager til visuel
historiefortaelling 1 webbaserede applikationer
e Anvende metoder til analyse og design af UX ud fra psykologiske og neurologiske aspekter
e Formidle UX design og den bagvedliggende forstéelse af de psykologiske og neurologiske
aspekter til samarbejdspartnere.

Kompetencer
Den studerende kan:
e Handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer med valg af UX-design med afsat
i anvendelse af teknologi og de bagvedliggende psykologiske og neurologiske aspekter
e Selvstendigt indgd 1 tverfagligt samarbejde om analyse og design af UX
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e Identificere egne leringsbehov og udvikle egen viden, feerdigheder og kompetencer i
relation til design af adfeerdsaendringer i webbaserede applikationer, UX-design med afsat i
psykologiske og neurologiske aspekter.

ECTS-omfang
Designing for the Brain har et omfang pa 10 ECTS-point.

Preveform og tilrettelaeggelse herunder evt. formkrav

Proven er en mundtlig gruppeeksamen med afset i en case. De studerende arbejder i1 forlebet med
en selvvalgt case, hvor de udvikler en losning, som de forud for eksamen prasenterer for
virksomheden og fér feedback pé fra virksomheden.

Grupperne ma vere pa 3-4 studerende.

Den mundtlige eksamen har et omfang af 40 min. for en gruppe pa 3 studerende og 45 min. for en
gruppe pé 4 studerende, som fordeles saledes:

- 5-10 min.: De studerende prasenterer deres refleksioner over den feedback, som de har fiet
fra virksomheden.

- 20-25 min.: Gruppeeksamination (10 min. for 1. studerende + 5 min. pr. efterfolgende
gruppemedlem)

- 10 min.: Votering og meddelelse af karakter

Bedommelseskriterier og censurtype
Preven bedemmes efter 7-trinsskalaen og er en helhedsvurdering af lesning og den mundtlige
prastation ved eksamen. Der er intern censur.

Fuldferelse af proven
Hvis den studerende ikke bestar proven, skal den studerende til ompreve med udgangspunkt i
samme case.

3.10. Gen AI -5 ECTS

Indhold
Fagelementet indeholder afprevning, forstaelse og anvendelse af generativ Al

Leeringsmal for Gen Al

Viden

Den studerende har:
e Udviklingsbaseret viden om forskellige anvendelsesomréader for og brug af Al
e Forstéelse for muligheder og begransninger i brugen af generativ Al
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Feerdigheder
Den studerende kan:
e Anvende konkrete Gen Al verktejer til at producere, optimere og teste konkrete
applikationer
e Analyserer og vurdere konkrete anvendelse af Gen Al i konkrete praktiske situationer
e Formidle viden, faglige problemstillinger og losninger ud fra en Al tilgang til kunder,
samarbejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den studerende kan:

e Héndtere udviklingsorienterede situationer i arbejds- eller studiesammenhange med afset i

Al

e Selvstendigt indgé i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for AI med en professionel
tilgang

e Identificere egne leeringsbehov og udvikle egen viden, feerdigheder og kompetencer indenfor
Al

Proveform og tilrettelaeggelse
Proven er en individuel mundtlig preve pa baggrund af et projekt udarbejdet i grupper.

Formkrav til gruppeprojekt

Emnet for gruppeprojektet vaelges i1 labet af semesteret, dog senest 7 uger efter forste lektion. De
studerende arbejder med emnet i grupper af 2-4 studerende i lobet af semesteret. Der er mulighed
for vejledning og feedback i forbindelse med undervisningen.

Projektet ma maksimalt have et omfang pa 20 slides og en zip-fil indeholdende udviklet kode og
udferte tests. For yderligere vejledning til de formelle krav henvises til gruppeprojektets
opgaveoplaeg.

Den mundtlige prove
Den individuelle mundtlige prove har et omfang af 20 minutter, som fordeles som folger:

¢ 5-10 minutters prasentation af gruppeprojektet
e 5-10 minutter eksamination med afsat 1 gruppeprojektet og leringsmélene for praven
e (Ca. 5 minutter votering

Forudszetninger for at ga til den mundtlige prove

Folgende forudsetninger gaelder for at g til den mundtlige del af proven:
Gruppeprojektet, som udger sdvel bedemmelses- som eksaminationsgrundlag, skal:
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e opfylde formkravene, jf. ovenfor, og indholdet skal vere redeligt
e veare afleveret rettidigt i forhold til den angivne afleveringsdato i gruppeprojektets
opgaveoplaeg (se Canvas)

Ikke opfyldelse af blot én af disse forudsatninger betyder, at den studerende ikke kan deltage i
proven, og der er brugt et proveforsog.

Bedommelseskriterier og censurtype
Bedemmelsen er en helhedsvurdering af gruppeprojektet, den individuelle mundtlige preesentation
og prastation ved eksamen. Bedemmelse sker efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.

Fuldferelse af proven

Hvis den studerende ikke bestér preven, vurderer uddannelsen, om den studerende kan g4 til
eksamen med afset i det oprindelige skriftlige projekt, eller om der er behov for udarbejdelse af
tillaeg til projektet. Det athenger af en faglig vurdering af arsagen til, at der er behov for ompreven.

4. Anvendelse af hjelpemidler

Alle hjzlpemidler er som udgangspunkt tilladt, medmindre andet fremgar 1 beskrivelsen af den
enkelte prove. Var opmeerksom pa, at det ikke er tilladt at kommunikere med andre eksaminander
under eksamen. Las mere pa www.studerende.eaaa.dk under ’Eksamen’, herunder hvad der
betragtes som eksamenssnyd, og hvordan eksamenssnyd sanktioneres, samt den opdaterede
vejledning vedr. brug af generativ Al

5. Ikrafttraedelse

Valgfagskataloget traeder i kraft den 01.01.2026 og har virkning for de studerende, som skal valge
valgfag efter den 01.12.2025

Samtidig oph@ves valgfagskataloget af 01.01.2025.
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