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Rettelsesblad til: Studieordningens lokaldel 2025 for
professionsbacheloruddannelsen i digital konceptudvikling

Rettet den 1. maj 2026 af uddannelseschef Anne Kirketerp

Ikrafttraedelse
Dette rettelsesblad for lokaldelen traeder i kraft per 01.05.2026 og gelder for alle indskrevne
studerende.

Andringer til studieordningens lokaldel

Zndringerne vedrerer afsnit 3.8 eksamen 1 valgfaget Interactive Design and Development, 10
ECTS, 2. semester, hvor der er @ndringer i eksamensformen, som @ndres til at vaere en individuel
skriftlig eksamen pa baggrund af gruppeprojektet.

Oprindelig formulering:

Valgfag: Interactive Design and Development, 2. Semester - 10 ECTS

Laeringsmal for proven.
Laeringsmélene for proven er identiske med leringsmal for valgfaget Interactive Design and
Development (10 ECTS), som beskrevet i afsnit 2.

Proveform og tilretteleggelse herunder evt. formkrav
Preven er en individuel, mundtlig preve pa baggrund af et gruppeprojekt.

Den skriftlige del af proven

Projektet bestar af en prototype, en tilherende dokumentation, samt en video der viser intensionen
med prototypen. Projektet udarbejdes 1 grupper med 3—4 studerende.

Dokumentation, link til prototype og video afleveres digitalt i administrationssystemet WISEflow
efter retningslinjer, der vil vere tilgengelige pa Canvas.

Dokumentationen ma maksimalt have et omfang pa 10 normalsider. En normalside er 2.400
enheder. Illustrationer, figurer mv. og bilag teller ikke med i denne opgerelse.

Alle gruppemedlemmer er ansvarlige for og eksamineres i det samlede projekt.

Den mundtlige del af proven
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Den mundtlige prove bestar af en gruppepreasentation af projektet og en individuel mundtlig
eksamination med udgangspunkt i projektet og det afleverede materiale.

Den mundtlige eksamen har et omfang af 60 min. for en gruppe pa 3 studerende og 80 min. for en
gruppe pa 4 studerende, som fordeles saledes:

1. Gruppeprasentation af projektet: 5 minutter per gruppemedlem
a. Det vil sige, at en 3-mands gruppe har i alt 15 minutter til preesentationen, en 4-
mands gruppe 20 minutter.

Herefter forlader gruppen lokalet.

2. Individuel eksamination: Ca. 10 minutter
a. Den studerendes eksamineres med udgangspunkt i projektet og leringsmal for
proven.
3. Votering og individuel meddelelse af karakterer: 5 minutter.

Forudsetninger for at ga til eksamen
Forudscetning 1: For at gé til proven skal den studerende have min. 80% fremmede i valgfaget
Interactive Design and Development. Den studerende kan folge sin fremmedeprocent i Attender.

Forudscetning 2:For at gé til den mundtlige del af preven skal indholdet af det skriftlige materiale
vaere redeligt. Materialet skal opfylde formkrav samt vare korrekt og rettidig afleveret (se Canvas).

Den studerende kan kun ga til praven, hvis alle forudsatninger er opfyldt. Skyldes de manglende
forudsatninger manglende fremmede, jf. forudsaetning 1, se nedenfor.

Hvis den studerende ikke har opndet min. 80% fremmaode:

Tidspunkt for opgerelse af fremmede findes som bilag til aktivitetsplanen (se Canvas). Hvis den
studerende ikke har opnéet min. 80% fremmede i valgfaget Interactive Design and Development
(gennemforelse og fremmede kan folges 1 Attender), medferer det indstilling til athjelpningsforseg
inden ordinzr eksamen. Gennemfores athjelpningsforseget ikke, ligestilles det med udeblivelse til
eksamen, og den studerende har brugt et eksamensforseg.

Der iverksattes et nyt athjelpningsforseg inden 1. ompreve. Gennemfores dette
athjelpningsforseg heller ikke, ligestilles det med udeblivelse fra 2. omprove.

Der ivaerksettes et tredje og sidste athjelpningsforseg. Gennemfores dette athjelpningsforseg
heller ikke, har den studerende brugt sit tredje og sidste eksamensforseg.

Afhjeelpningsmulighederne er folgende:

Manglende fremmade i valgfaget Interactive Design and Development
Den studerende skal aflevere en opgave 1 faget Interactive Design and Development. Afleveringen
vil blive vurderet pd baggrund af afleveringens form og struktur, samt at indholdet er redeligt. Den
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studerende vil blive vurderet pa at have gjort et reelt og redeligt forseg pa at lase opgavens faglige
problemstilling. Opgaven vurderes som opfyldt/ikke-opfyldt. Hvis opgaven vurderes som varende
ikke-redelig, kan besvarelsen afvises.

Bedeommelseskriterier og censurtype

Proven bedemmes efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur. Der gives én samlet karakter ud fra
en helhedsbedommelse af projekt, dokumentation, koncept, video og den individuelle, mundtlige
praestation.

Fuldferelse af proven
Hvis den studerende ikke bestér preven, skal den studerende til ompreve med udgangspunkt i det
afleverede projekt.

ZEndres til:

Valgfag: Interactive Design and Development, 2. Semester - 10 ECTS

Laeringsmal for proven.
Laeringsmélene for proven er identiske med leringsmal for valgfaget Interactive Design and
Development (10 ECTS), som beskrevet 1 afsnit 2.

Proveform og tilretteleeggelse herunder evt. formkrav

Proven er en individuel skriftlig prove pa baggrund af et gruppeprojekt, som er udarbejdet i1 lobet af
forlabet Proven bestér af en individuel refleksion over gruppeprojektet samt en individuelt
udarbejdet videoprasentation.

Den individuelle faglig refleksion over gruppeprojektet

Den individuelle faglige refleksion individuelt skal dokumentere den studerendes egne faglige
refleksioner, lering samt bidrag til projektet med udgangspunkt i laeringsmalene for preven.
Den individuelle refleksion m4 maksimalt have et omfang af 2 normalsider.

En normalside er 2.400 anslag.

Individuel videopreesentation
Den individuelle videoprasentation ma maksimalt have en varighed pé 10 minutter.

Videoprasentationen skal:

e prasentere intentionen med prototypen, som er udarbejdet i gruppeprojektet
o demonstrere og begrunde relevante design- og udviklingsvalg
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o inddrage faglige refleksioner med udgangspunkt i leeringsmalene for proven
o tydeliggore den studerendes individuelle bidrag og forstéelse af gruppeprojektet

Den faglige refleksion og videoprasentation skal afleveres digitalt i administrationssystemet
WISEflow efter retningslinjer, der vil vaere tilgaengelige pa Canvas.

Forudseatninger for at ga til eksamen
Forudscetning 1: For at gé til praven skal den studerende have min. 80% fremmede i valgfaget
Interactive Design and Development. Den studerende kan folge sin fremmedeprocent i Attender.

Forudscetning 2: For at gé til praven er det en forudsetning at gruppeprojektet er afleveret korrekt
og rettidig afleveret (se Canvas). Indholdet skal vare redeligt og rettidigt og opfylde formkrav for
projektet, som fremgér pd Canvas.

Forudscetning 3: For at gé til proven skal indholdet af det afleverede materiale vere redeligt.
Materialet skal opfylde formkrav samt vare korrekt og rettidig afleveret (se Canvas).

Den studerende kan kun ga til preven, hvis alle forudsetninger er opfyldt. Er forudsetning 1 om
fremmede ikke opfyldt, se nedenfor.

Hvis den studerende ikke har opndet min. 80% fremmaode:

Tidspunkt for opgerelse af fremmede findes som bilag til aktivitetsplanen (se Canvas). Hvis den
studerende ikke har opnéet min. 80% fremmede i1 valgfaget Interactive Design and Development
(gennemforelse og fremmede kan folges 1 Attender), medferer det indstilling til afhjelpningsforseg
inden ordinzr eksamen. Gennemfores afhjelpningsforseget ikke, ligestilles det med udeblivelse til
eksamen, og den studerende har brugt et eksamensforseg.

Der iverksattes et nyt afhjelpningsforseg inden 1. omprove. Gennemfores dette
athjelpningsforseg heller ikke, ligestilles det med udeblivelse fra 1. omprove.

Der ivaerksattes et tredje og sidste athjelpningsforseg. Gennemfores dette athjelpningsforseg
heller ikke, har den studerende brugt sit tredje og sidste eksamensforsag.

Afhjeelpningsmulighederne er folgende:

Manglende fremmade i valgfaget Interactive Design and Development

Den studerende skal aflevere en opgave i faget Interactive Design and Development. Afleveringen
vil blive vurderet pa baggrund af afleveringens form og struktur, samt at indholdet er redeligt. Den
studerende vil blive vurderet pa at have gjort et reelt og redeligt forseg pé at lase opgavens faglige
problemstilling. Opgaven vurderes som opfyldt/ikke-opfyldt. Hvis opgaven vurderes som verende
ikke-redelig, kan besvarelsen afvises.

Bedommelseskriterier og censurtype
Proven bedemmes efter 7-trinsskalaen, og der er intern censur.
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Der gives én individuel samlet karakter pa baggrund af en helhedsbedemmelse af den individuelle
faglige refleksion over gruppeprojektet samt videoprasentation.

Fuldferelse af proven
Hvis den studerende ikke bestér proven, skal den studerende udarbejde en ny faglig refleksion over
gruppeprojektet samt udarbejde en ny videoprasentation.
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